Trasa spacerowa, dystans ok. 10 km
"Elementarnie, méj drogi Watsonie!"
Skala mapy 1:25000, aktualno$¢ mapy: rok 1974, warstwice co ok. 2,5 m

Liczba punktéw kontrolnych (PK): 13
Kolejnos¢ potwierdzen PK obowigzkowa.
Wszystkie PK sg lampionami.

PK5 - lampion + ognisko i mozliwo$¢ wykorzystania
45 min. stopczasu.

Limit czasu: 300 min. + 90 min. limitu spéznien.

Ognisko czynne 15:15 - 17:30
Zamkniecie mety: 6:30

Telefon organizatora: 784 514132
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Dodatkowo (poza klasyfikacjg) dla mtodszej czesci druzyny przygotowalismy gre.

+ Celem gry jest rozwigzanie zagadki, tj. odpowiedZ na pytanie kto ukradt krysztat

zawiera podpowiedz zblizajgcg uczestnikéw do rozwigzania zagadki.
* Na ostatnim punkcie (PK13) znajduje sie zabezpieczona ktédka skrzynka
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Opis:
* Kazda druzyna otrzymuje jedng karte wyprawy.

oraz odnalezienie skrzynki z przedmiotem (kartka).
+ Gra zawiera 13 punktéw w terenie. Kazdy punkt (oprécz ogniska)

z krysztatem oraz stodkim poczestunkiem.
* Uczestnicy sg




